KEY RXM-44

Nacisngc jeden raz przycisk P na odbiorniku

- dioda kanatu pierwszeqgo zacznie migac
przez ok. 10 sek.

e e e W tym czasie przycisnac na 2-3 sek pierwszy
H N T TV przycisk pilota, ktory checemy wezytad — dioda
' _ zapali sie ciaglym swiattem na 2 sek.
s wwwe e et | Dioda zndw zacznie migac przez ok. 6 sek.

| 1T _ W tym czasie mozemy wezytac nastepne piloty
el78lalolE L1 lub poczekac az zgasnie.
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Jesli podezas programowania dwa razy wprowadzony zostanie ten sam kod, lampka LR1
zacznie szybko migac, co oznacza, Ze kod ten znajduje sie juz w pamieci.

W celu wezytania pilotow do obstugi drugiego kanatu nacisnac dwa razy przycisk P na
ndhinrnikin = dinda kanala drunienn zacynie minac nrrer ok, 10 sek

KEY RXI-42

Macisnac jeden raz przycisk P na odbiorniku

- dioda kanatu pierwszego zacznie migac
przez ok. 10 sek.

W tym czasie przycisnac na 2-3 sek pierwszy
przycisk pilota, ktdry chcemy wezytad — dioda
zapali sie cigglym swiatlem na 2 sek.

Dioda znow zacznie migac przez ok. 6 sek.

W tym czasie mozemy wczytac nastepne piloty
lub poczekad az zgasnie.

Jesli podczas programowania dwa razy wprowadzony zostanie ten sam kod, lampka LR1
zacznie szybko migac, co oznacza, ze kod ten znajduje sie juz w pamieci.

W celu wezytania pilotow do obstugi drugiego kanatu nacisnaé dwa razy przycisk P na
odbiorniku - dioda kanaltu drugiego zacznie migac przez ok. 10 sek.

KEY RX-22

Przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk S
 dioda LED1 zacznie migac,
(dla kanatu 2 ponownie nacisni) przycisk §
LED 1 kanal 1, LED 2 kanal 2)
Woeisni) wybrany przycisk pilota ktorym cheesz sterowac brama
- obydwie diody odbiornika blysng jednoczesnie
Procedura zapisywania zostala zakonczona pomysinie
Dioda LED1 miga 5 sekund, mozesz dopisac kolejne piloty

Jesli pilot zostal wezesnie) zapisany w pamieci, obydwie diody
odbiornika bltysng 2 razy

Kasowanie pilota

Woeisnij przez 5 sekund przycisk S zapala sie obydwie diody

na adbiorniku

Macisni] przycisk pilota, ktory cheesz wykasowac do momentu
az diody na odbiorniku zgasng

Zwolnij przycisk na pilocie

Procedura ta kasuje wszystkie zaprogramowane przyciski pilota
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KEY RX-4, RX-4K,RXI-23, RXM-23

Woeisnac przycisk odbiornika taks liczbe razy, ktdra rowna jest
numerowl kanalu sterujacego brama: 1 raz dla kanatu 1, 2 razy
dla kanatu 2 itd.

Dioda LED blyska taks liczbe razy, jaka edpowiada numerowi
wybranego kanatu; blyski przedzielane sg pauzg trwajgcg 1 s
W tyrm czasie przycisngc na 2-3 sek wybrany przycisk pilota,
ktory cheemy wezytad — dioda zapali sie cigglym swiatlemn na 2
sekundy

Dioda zacznie migac przez ok. 7 sek.

W tym czasie mozemy wczytac nastepne piloty

Po 7 sekundach odbiornik wychodzi z trybu programowania.
Jezell wprowadzanie pilota do pamieci zakonczylo sie
powodzeniem, na odbiorniku pojawi sie jeden diugi blysk.

KASOWANIE PILOTA

Weisnac | przytrzymac przycisk edbiornika do momentu
zaswiecenia sie diody LED (ok. 3 sekundy)

W ciggu 7 sekund weisngc przycisk pilota, ktory ma zostac skasowany, | przytrzymac az do
momentu zgasniecia diody LED na odbiorniku. Zwalnic przyeisk pilota

Po uptywie ok. 1 sekundy od zwolnienia przycisku, dioda LED na odbiorniku zaczyna migac
Zatwierdzic kasowanie poprzez weisniecie przycisku na odbiorniku

Jezeli kasowanie pilota zakonezyto sie powodzeniem, na odbiorniku pojawi sie 1 diugie migniecie
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‘ -'tf'? ﬁj]. ‘ | Macisnad | puscié przycisk “S" na sterowniku tyle razy
pP— = - jaki numer wyjscia ma byc aktywowany

@ ‘[ I <7 (raz dla wy|scia 1, dwa dla wy|scia 2)

(1 ) (4 “0" na wyéwietlaczu sterownika mignie tyle razy, jaki numer

"y L

wyjscia wybrano
W ciggu 7 sekund nacisnac wybrany przycisk na pilocie
| przytrzymac go przez minimum 2 sekundy

1- P przycisk funkejj

2- 5 przycisk wezytywania pilotow
3- + Przycisk zwieksza parametry
4- - Przycisk zmniejsza parametry
a- Wyswietlacz sygnalizacji funkeji

Jezeli pilot zapisany prawidiowo, "0” na wyswietlaczu mignie
jeden raz i ustyszymy 1 sygnal dzwiekowy

Jezeli w ciggu 7 sekund nie dodasz kolejnego pilota,
sterownik automatycznie wyjdzie z trybu programowania

Usuwanie pojedynczego pilota

Macignij | przytrzymaj 3 sekundy przycisk “S”, wyswietlacz wyswietli "0"

W ciggu 7 sekund nacisnij | przytrzyma] przycisk na pilocie, ktory ma zostac usuniety
| przytrzymaj go do zgasniecia "0 na wyswietlaczu

Przycisk usuniety z pamieci sterownika
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Woeisnac | zwolnic przycisk RADIO taka liczbe razy, ktora rowna jest numerowi funkeji wybrane| do aktywacji:
-1 raz dla funkcji SBS (KROK PO KROKU lub OTWIERAMIE - STOP - ZAMYKANIE - STOP),
-2 razy dla funkcji CZESCIOWE OTWARCIE,
-3 razy dla funkeji TYLKO OTWIERANIE,
-4 razy dla funkcji OSWIETLENIE ON/OFF,
-5 razy dla funkcji USTAWIONE W TRYBIE (przycisk 1 = SBS, przycisk 2 = CZESCIOWE OTWARCIE,

przycisk 3 = TYLKO OTWIERANIE, przycisk 4 = OSWIETLENIE ON/OFF)
Dioda LED L2 mignie liczbe razy odpowiadajaca wybranemu wyjsciu, przerywanych pauzg trwajgcg 1 sekunde
W ciggu 10 sekund nalezy weisnac | przytrzymacd przez co najmniej 2 sekundy przycisk pilota, ktdry eheemy
dopisac do sterownika
Jezell wprowadzanie do pamieci zakonezylo sie powaodzeniem, dioda LED L2 zaswieci sie na 3 sekundy
Mozesz dopisac kolejne piloty
Po 10 sekundach bezezynnosci adbiornik wychodzi z trybu programowania
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KEY CT 102,202

ZDALNE WPROWADZANIE PILOTA DO PAMIECI
PRZY POMOCY PILOTA WCZESNIEJ WPROWADZONEGO

Wykona¢ przy sterowniku, naped w stanie spoczynku

1. Wcisnij i przytrzymaj przez co najmniej 5 sekund przycisk nowego pilota,
ktory ma zosta¢ wprowadzony do pamieci

2. Wcisnij i przytrzymaj przez co najmniej 3 sekundy przycisk starego pilota,

3. Wcisnij i przytrzymaj przez co najmniej 3 sekundy przycisk nowego pilota,
ktory ma zostac wprowadzony do pamieci

4. Wcisnij i przytrzymaj przez co najmniej 3 sekundy przycisk starego pilota,

Pilot zaprogramowany

Po 7 sekundach odbiornik wychodzi z trybu programowania
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5cia wybrano
1- P przycisk funk]| S

2- 5 przycisk wezytywania pilotow
3- + Przycisk zwieksza parametry
4- - Przycisk zmniejsza parametry
5- Wyswietlacz sygnalizaci funkeji

W ciggu 7 sekund nacisngc wybrany przycisk na pilocie
| przytrzymac go przez minimum 2 sekundy

Jezeli pilot zapisany prawidiowo, "0” na wyswietlaczu mignie
jeden raz i ustyszymy 1 sygnal diwiekowy

Jezeli w ciggu 7 sekund nie dodasz kolejnego pilota,
sterownik automatycznie wyjdzie z trybu programowania

Usuwanie pojedynczego pilota

Macignij | przytrzymaj 3 sekundy przycisk “S", wydwietlacz wyswiatli “0”

W ciggu 7 sekund nacisnij | przytrzymaj przycisk na pilecie, ktory ma zostac usuniety
| przytrzymaj go do zgagniecia "0” na wyswietlaczu

Przycisk usuniety z pamieci sterownika
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